INSTRUKCIJE ZA VODPENJE KONTROLNOG LISTA LIBERO IGRACA

I PRIJE UTAKMICE

Pomodénik zapisni¢ara mora provjeriti da li su rubrike ili polja, koja obiljeZzavaju utakmicu koja ¢e se igrati ispravno
popunjena.
(SI.1). Ukoliko nisu, on/ ona moraih ispuniti na slijede¢i nacin:
1.1 Name of the Competition - Naziv takmicenja
1.2 City and Country Code - Grad i oznaka drzave
1.3 Hall (nhame of the stadium or gymnasium) - Dvorana (naziv stadiona ili sportskog centra)
1.4 Pool/Phase — Faza takmicenja koje treba da se igra (0znaci na slijedeéi nacin):
-Elim. - Eliminacija (Plasman)
-Qual. - Play-Off
-Final - Finale
1.5 Match N° - Broj utakmice
1.6 Division: Men, Women — Pol: muski, zenski (staviti X u kvadratic)
1.7 Category: Senior, Junior, Youth — Kategorija: senior, junior, kadet/pionir (staviti X u kvadrati¢)
1.8 Data — Datum (dan, mjesec, godina)
1.9 Time — Vrijeme pocCetka (prema rasporedu)
1.10 Teams-Country codes — Ekipe (upiSite imena ekipa prema raspooredu iz programa, a kruZice za ,,A“ i ,,B*
ostavite prazne, oni se moraju popuniti nakon Zrijebanja).
1.11

I NAKON ZRIJEBA

Prije poCetka utakmice, pomoc¢nik zapisniCara mora dobiti slijedece informacije:
1.12 Broj libero(a) igrata od zapisnicara.
1.13 Dobijene informacije on/ona koristi na slijede¢i nacin:
- Upisuje oznake ,,A" i ,,B“ za odgovarajuéu ekipu u prazan kruzi¢ u gornjem dijelu zapisnika kao na Sl.1
- Upisuje broj(eve) od Libero(a) svake ekipe u odgovarajuce polje u donjem dijelu zapisnika.
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11 ZA VRIJEME UTAKMICE

Za vrijeme utakmice pomo¢nik zpisnicara radi slijedece:
1.14 U koloni seta koji je u toku, nakon svake libero zamjene, on/ona upisuje broj libera odgovarajuée ekipe u kolonu
,Lib“,
primjer: Ekipa ,,A“ broj ,,18%.
Broj igraca ,,5" koga je Libero zamjenio upisuje se u kolonu ,,Rep* koja se nalazi desno od kolone ,,Lib".
U gornju rubriku kolone ,,Score*, upisuje se rezultat kada je izvrSena libero zamjena.
Prvo se uvijek upisuje broj poena ekipe koja je izvrsila zamjenu. (S1.2)



Sl.2

1.15Kada se igra€ koga je libero prethodno zamjenio vrati na teren, zapisnicar u donju rubriku kolone ,,Score upisuje
trenutni rezultat. (SI.2).

1.16 U slucaju zamjene libera ili odredivanja novog libera, broj novog libera mora se upisati u odgovarajuée polje u
donjem dijelu zapisnika. Primjer: ,, 17, broj seta ,,1* i poeni ekipa ,19/21* (SI.3)

- Sa novim Liberom procedura je istaod 1 do 4 seta kao 5to je gore navedeno.

TeamA: Libero(s) No: 1 & | 13
Exchange!

No: I} Set: 4 Points: \Q - 2%
Re-designation:

No: Set Points:

95 9.3

1.17 U odlu€ujuéem (5-om) setu:

a) Nakon Zrijeba, pomocénik zapisniara upisuje oznake ,,A” i ,,B* za svaku ekipu u prazne kruZice ispod polja ,,SET
5% t.j. upisujuci u lijevo i desno polje oznaku ekipe koja igra na lijevoj strani, a u polje u sredini oznaku ekipe
koja ée igrati na desnoj strani.

b) Pomo¢nik zapisni€ara tada nastavlja koristiti istu proceduru kao i u setovima 1-4 koristeéi prve dvije sekcije polja
SET 5.

¢) Na promjeni strana nakon 8-og poena, pomoénik zapisni€ara nastavlja u treéoj krajnjoj desnoj sekciji da upisuje
libero zamjene ekipe Cije su zamjene prethodno upisivane u 1-0j sekciji sa lijeve strane.

IV POSLIJE ZAVRSETKA UTAKMICE

Poslije zavrdetku utakmice, pomocnik zapisniCara:
- Potpisuje kontrolni list libero igraca.
- Potpisuje zapisnik.
- Dostavlja kontrolni list za libero igraca sudijama na provijeru, koji se zatim mora prikaciti uz zapisnik.



